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SEHR GEEHRTER KUNDE!

Wir bedanken uns sehr herzlich fir den Erwerb eines LifeTool-Softwareprogramms.
Um die Benutzung von Anfang an so einfach wie mdglich zu gestalten, haben

wir dieses Handbuch mit wichtigen Informationen und praktischen Tipps fir Sie
zusammengestellt. Falls Sie weitere Fragen haben, stehen lhnen die
Mitarbeiterinnen in der Verkaufsstelle des Produkts gerne zur Verfigung. Wir
wunschen Ihnen viel Freude mit diesem Programm.

Copyright

LifeTool-Software ist mit einem Kopierschutz versehen. Die Software darf nur nach Maf3gabe der
lizenzrechtlichen Bedingungen benutzt werden. Es ist rechtswidrig, die Software auf ein anderes
Medium zu kopieren. Ohne ausdrickliche schriftliche Erlaubnis von LifeTool darf kein Teil dieser
Unterlagen vervielféltigt, verliehen, vermietet oder Uibertragen werden, unabhéngig davon, auf welche
Art und Weise oder mit welchen Mitteln (elektronisch oder mechanisch) dies geschieht.

Microsoft ist ein eingetragenes Warenzeichen, MS-Windows ist ein Warenzeichen der Microsoft
Corporation. Alle anderen Markenzeichen oder Produktnamen sind eventuell Warenzeichen oder
eingetragene Warenzeichen der jeweiligen Eigentiimer und werden hier lediglich zu redaktionellen
Zwecken ohne Absicht einer Warenzeichenverletzung verwendet.

Lizenzbestimmungen fur LifeTool-
Softwareprogramme

Einzelplatz

Der Erwerb einer Einzelplatzversion berechtigt zum Betrieb der Software auf einem Computer. Nach
einer einmaligen Installation wird das Programm nur dann ausgefuhrt, wenn die Original-CD-ROM
eingelegt ist. Das Copyright bestimmt unter anderem, dass das Programm nicht vervielfaltigt werden
darf.

Es ist allerdings erlaubt, die Einzelplatzversion auf beliebig vielen Rechnern zu installieren und zu
verwenden, mit der Einschréankung, dass zum Betrieb des Programms die Original-CD-ROM im CD-
Laufwerk eingelegt sein muss. Eine parallele Verwendung des Programms ist daher nicht mdglich.

Mehrplatzlizenz

Der Erwerb einer Mehrplatzlizenz berechtigt zur Installation und zum Betrieb der Software auf beliebig
vielen Rechnern. Pro Bestelladresse kann nur eine Mehrplatzlizenz des jeweiligen Programms
erworben werden.

Mit der Mehrplatzlizenz wird das Programm gemeinsam mit einem speziellen, auf die Bestelladresse
lizenzierten Code geliefert. Mit diesem Code wird der gesamte Inhalt des Programms auf dem
jeweiligen Rechner installiert. Dies ermdglicht den parallelen Betrieb des Programms auf beliebig
vielen Rechnern, ohne dass die Original-CD-ROM im CD-Laufwerk eingelegt sein muss. Eine
Installation oder Verwendung an anderen Adressen als die der Bestelladresse ist nicht zulassig.

2er-, 5er- und 15er-Lizenz

Beim Erwerb dieser Lizenzen werden je nach Bestellung zwei, funf oder 15 einzelne CD-ROMs des
bestellten Programms geliefert und auf die Bestelladresse lizenziert. Die Installation und
Schutzbestimmungen entsprechen der Einzelplatzversion.

Grundsatzlich ist es bei allen LifeTool-Softwarelizenzen fir Padagoginnen und Therapeutinnen

erlaubt, die Software zu Hause zur Vorbereitung des Schulunterrichts oder der Therapie zu nutzen,
nicht jedoch fiir Schilerinnen oder Klientinnen.
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Vorbemerkung

KlickTool AAC ist das erste Programm der neuen LifeTool AAC-Reihe. AAC steht fur
Augmentative and Alternative Communication, im deutschen Sprachraum unter
dem Begriff , Unterstitzte Kommunikation* (UK) bekannt. Zielgruppe der
Methoden aus dem Bereich der Unterstiitzten Kommunikation sind Personen, die
sich kaum oder nicht ausreichend lautsprachlich mitteilen kénnen. Die Programme
der AAC-Reihe haben das Ziel, die kommunikativen Méglichkeiten dieses
Personenkreises zu férdern und zu verbessern.

Allgemeiner Ablauf

Nach der Installation und dem Starten des Programms befinden Sie sich in der
Hauptauswabhl.

Hinweis: Beide Startanimationen kbnnen mit einem Klick Ubersprungen werden.

Das Programm startet im
Scanning-Modus, der
Scanning-Rahmen bewegt sich
je nach Einstellung
automatisch oder durch
Driucken einer Taste (zB der
Enter-Taste oder der rechten
Maustaste) von Auswahl zu
Auswahl. Durch Betatigen der
Leertaste, Cursor rechts oder
der linken Maustaste kénnen
Sie einen der vier Zugange
wabhlen. (Eine Ubersicht tiber
die moglichen Tasten finden
Sie im Abschnitt Einstellungen
— Steuerung):

¥1.1 © LifgTool 2006

Fotos

Hier finden Sie die multimedialen Fotoalben. Mit einem Klick
kdénnen Sie umblattern. Jede Seite eines Fotoalbums kann aus
einem Bild, einem Text und einem Audio bestehen. Mit Hilfe der
3-Klick-Technik kénnen Sie die Abfolge und die Kombination
der drei Merkmale ,Bild“, , Text* und ,Audio” selber wahlen. Die
entsprechenden Einstellungen kénnen Sie im Einstellungsmeni
treffen. Hier kbnnen Sie auch festlegen, ob die Reihenfolge
zufallig oder immer gleich ist.

KlickTool AAC © LifeTool 3/20



Geschichten

Der Computer als Geschichtenerzahler: Der Ablauf im Zugang
Geschichten &hnelt dem bei Fotos, mit dem Unterschied, dass
die Reihenfolge der einzelnen Seiten immer gleich ist. Auch hier
steht Ihnen die 3-Klick-Technik zur Verfigung.

Puzzles

Klick fur Klick werden Bilder aufgedeckt. Die Art des
Aufdeckens und die Anzahl der nétigen Klicks kann im
Einstellungsmenu eingestellt werden, ebenso, ob die
Reihenfolge zufallig ist oder nicht.

Musik

Hier gelangen Sie zur virtuellen Jukebox. Sie bietet die
Maglichkeit, Lieder per Scanning auszuwahlen. Eine
interessante Anwendung ergibt sich, wenn Sie im
Einstellungsmeni die Talker-Funktion aktivieren. Damit kann
KlickTool AAC als einfache dynamische Kommunikationshilfe
verwendet werden. Mehr dazu finden Sie weiter unten und im
Kapitel zum Einstellungsmendi.

Hinweis: Obwohl der Mauszeiger nicht sichtbar ist, kbnnen Sie durch Bewegen der
Maus den Scanning-Rahmen steuern und auf diese Weise die Auswabhl
beschleunigen. Diese Funktion ist vor allem fur unterstitzende Personen gedacht.

Hinweis: Das Programm lasst sich auch sehr gut mit einem Touch-Monitor
bedienen. Wahlen Sie in diesem Fall die Einstellung ,2-Taster-Scanning“ im
Einstellungsmen.

In der Menuleiste am unteren Bildschirmrand stehen Ihnen weitere Mdglichkeiten zur
Verfiigung. Die Auswahl erfolgt dabei ausschlie3lich Uber die Tastatur:

Mit F2 geht es zum Einstellungsmeni, wo Sie aus vielfaltigen
‘f" Einstellungsmaoglichkeiten wahlen konnen, um das Spiel optimal an den
Benutzer/die Benutzerin anzupassen. (Siehe dazu auch den
entsprechenden Abschnitt in dieser Anleitung.)
Mit F3 kbnnen Sie den Editor starten, um eigene Fotoalben,
Ed itor Geschichten, Puzzles und Liedersammlungen zu erstellen.
= (Siehe dazu auch den entsprechenden Abschnitt in dieser
Anleitung.)

Mit ESC konnen Sie das Programm verlassen.
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Weiterer Ablauf:

\ ?h

I Kindarzimmer I Wohnaimirer

« I

O —)
J',.f" }II

Melon

Mit einem Klick auf einen der vier
Zugange gelangen Sie zu einer
zweiten Auswabhlseite, wo Sie aus
einer Anzahl Fotoalben,
Geschichten, Puzzles und
Liedersammlungen auswéhlen
kénnen. Die Auswabhl ist jeweils mit
maximal elf Elementen beschrankt.
Wie Sie eine Auswahl individuell
zusammenstellen, finden Sie weiter
unten im Abschnitt Verzeichnisse
verwalten. Dricken Sie auf den
Zurlck-Button oder die Esc-Taste,
um zur Hauptauswabhiseite
zuriickzukehren.

Nachdem ein Fotoalbum gewahlt
worden ist, wird es nun Seite fur
Seite angezeigt. Klicken Sie dazu die
Leertaste oder die linke Maustaste.
Abhangig vom Fotoalbum und von
den Einstellungen erhalten Sie Bild-,
Text- und Audio-Kombinationen. Mit
der Enter-Taste, Cursor rechts
oder der rechten Maustaste kann
ein Audio abgespielt und beliebig oft
wiederholt werden.

Nachdem ein Fotoalbum vollstdndig angezeigt worden ist, kehrt das Programm
automatisch zur vorhergehenden Auswahlseite zuriick. Wenn Sie vorher abbrechen

wollen, dricken Sie auf die Esc-Taste.

Das eben Gesagte gilt auch fur den Zugang Geschichten. Der einzige Unterschied
besteht darin, dass fir die Reihenfolge kein Zufallmodus verfugbar ist.

KlickTool AAC © LifeTool

Beim Zugang Puzzles wird ein Bild
Stlick fur Sttick aufgedeckt. Sobald
ein Bild vollstandig aufgedeckt ist,
wird der Text angezeigt und das
Audio abgespielt. Mit der Enter-
Taste, Cursor rechts oder der
rechten Maustaste kann ein Bild
sofort vollstandig aufgedeckt
werden.
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Der Ablauf beim Zugang Musik
weicht von den anderen drei
Zugangen etwas ab. Die Lieder
einer Liedersammlung werden nicht
nacheinander abgespielt, sondern in
einem Auswahlbild angeboten. Eine
Liedersammlung kann maximal elf
Lieder anzeigen. Nach Auswahl
eines Liedes wird das zugehdarige
Bild im Vollbildmodus angezeigt. Mit
der Enter-Taste, Cursor rechts
oder der rechten Maustaste wird
das Lied neu gestartet. Durch Klick
auf die Leertaste bzw. die linke
Maustaste wird das Lied
abgebrochen und Sie kehren zur
Liedauswahl zurick.

KlickTool AAC bietet die Moglichkeit, das Programm als einfache dynamische
Kommunikationshilfe zu verwenden. Wéhlen Sie dazu im Einstellungsmenu die
Funktion Talker. In diesem Fall wird nach Auswahl eines Liedes oder einer Mitteilung
nicht in den Vollbildmodus gewechselt, sondern nur das Audio abgespielt.

Ob Sie die Talkerfunktion gewéahlt haben, sehen Sie unter anderem am
kleinen Talkersymbol rechts unten. Ein paar Beispiele fur eine sinnvolle
Nutzung der Talkerfunktion sind als Anregungen enthalten.

Bemerkung: Die Begriffe ,Fotoalbum*, ,Geschichte”, ,Puzzle” und ,Liedersammlung®
dienen der besseren Verbildlichung. Technisch gesehen gibt es keine
Unterscheidung, wir verwenden im Folgenden auch den Begriff , Liste*. Ein
.Fotoalbum” kann genauso gut als ,Puzzle” verwendet werden und umgekehrt, je
nachdem, unter welchem Zugang die zugehdrige Liste verwendet wird.

KlickTool AAC © LifeTool
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Beschreibung der Optionen im Einstellungsmend

6/'/"'?’ Gehen Sie zur Hauptauswahl und driicken Sie F2.

Auf dieser Seite finden Sie
alle fur das Spiel
relevanten
Einstellungsmadglichkeiten.

Konfigurieren der 3-Klick-Technik:
Wabhlen Sie hier durch Setzen der
Hakchen, was bei einem Klick passieren
soll und wie die Merkmale ,Bild“, ,,Audio®
und , Text* kombiniert werden sollen.
Diese Einstellungen kdnnen Sie separat
fur die Zugange Fotos und Geschichten
wéahlen.

Waéhlen Sie hier, auf welche Weise die
Bilder im Zugang Puzzles aufgedeckt
werden. Zur Auswahl stehen: Ellipse,
Pixel, Puzzle, Vorhang. Sie kénnen auch
mehrere Aufdeckverfahren zugleich
wahlen. Weiters kbénnen Sie festlegen, wie
viele Klicks zum Aufdecken bendtigt
werden.

Aktivieren Sie das Talker-Symbol, um KlickTool AAC im Zugang
Musik als dynamische Kommunikationshilfe zu benutzen.

KlickTool AAC © LifeTool 7120



it = '31 ' Hier kdnnen Sie wahlen, ob die Seiten einer Liste in einer zufalligen
fl L [ 2 F Reihenfolge angezeigt werden oder nicht. Diese Einstellung gilt nur
5 : fur die Zugange Fotoalbum und Puzzles.
Setzen Sie hier ein Hakchen, wenn Sie mdchten, dass die
@ Elemente einer Auswahlseite auch vorgelesen werden (auditives
com- Scanning). Die minimale Scanzeit wird dadurch auf vier Sekunden
- erhoht.

Legen Sie hier fest, ob auf den Auswahlseiten der Listenname
angezeigt werden soll oder nicht.

Legen Sie hier fest, ob der Zurtick-Button im Spiel angezeigt
werden soll oder nicht. Wird er ausgeblendet, gelangt man nur mehr
mit der Esc-Taste zur Gibergeordneten Auswabhlseite zurtck.

Mit einem Klick auf das Hakchen werden die vorgenommenen
Anderungen Gbernommen.

Mit einem Klick auf dieses Symbol kdnnen Sie das
Einstellungsmenu verlassen, ohne dass Ihre Anderungen
ubernommen werden.

Ruft die Hilfe auf.

Mit einem Klick auf das Ordnersymbol kénnen Sie separat fur jeden
der vier Zugénge die im Spiel zur Auswahl stehenden Listen
(Fotoalben, Geschichten, Puzzles, Liedersammlungen) verwalten.

ichiicec el : Wahlen Sie auf der linken
Seite mit einem Klick ein
Verzeichnis aus. Es wird
) dadurch zum aktiven
GRS AR D Verzeichnis. Im rechten

-Puzzles

|| Cerausche Fenster werden Ihnen alle
St : darin enthaltenen Listen

e angezeigt. Maximal kann ein
Verzeichnis elf Listen
enthalten. Das aktive
Verzeichnis bestimmt, welche
Listen im Spiel angeboten

werden.
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Mit dem Plus-Button auf der linken Seite legen Sie ein neues
Verzeichnis an.

Mit dem Minus-Button auf der linken Seite konnen Sie ein bestehendes
Verzeichnis mit seinem Inhalt [6schen.

Wenn Sie auf diesen Button klicken, konnen Sie ein bestehendes,
aktives Verzeichnis umbenennen.

Dricken Sie hier, um eine Liste zu testen. Mit der Esc-Taste konnen
Sie den Testmodus wieder beenden.

Mit dem Plus-Button auf der rechten Seite kbnnen Sie eine oder
mehrere Listen dem aktiven Verzeichnis hinzufligen.

Mit dem Minus-Button auf der rechten Seite kdnnen Sie eine Liste aus
dem aktiven Verzeichnis entfernen. Die Liste wird dabei nicht von der
Festplatte geldscht.

Achtung: Mitgelieferte LifeTool-Verzeichnisse und ihre Inhalte kdnnen nicht
verandert werden.

I LT__herhst

[1LT_ Dies und Das 2

I LT__Im Badezimmer
[ LT__Josefist heute hase.
[ LT__Katzentatzen

Wenn Sie eine oder mehrere
m Listen hinzuftigen wollen,
= gelangen Sie auf die Seite
E’hébth Liste(n) auswéahlen. Eine
O Becezinmier mehrfache Auswahl ist hier
S zulassig.

LT Musik
[ 1LT_ Tiere

[ LT__Zeugnis
[ LT__Zeugnis

1 LT__Obstund Gemiise

[ LT__Urlaub am Meer

] Obstund Gemiise
[ Tiere

I8 LI =ub arn Meer

Achtung: Da die Auswahl
auf elf Listen beschrankt ist,
werden Listen, die in einem
Verzeichnis keinen Platz
mehr haben, nicht
Ubernommen.

Editor

2| X

Klicken Sie hier, um ausgewabhlte Listen von der Festplatte
zu l6schen.

E d | tO r Rufen Sie hier den Editor auf, um eigene Listen zu erstellen

bzw. bestehende Listen zu verandern.

KlickTool AAC © LifeTool 9/20



Einstellungen — Textfeld

A

Einstellungen Textfeld

AAA
AAA

Abc ABC O
- Abc ®

L 1 X

Abc abc 123

Einstellungen — Steuerung

A Mit einem Klick auf dieses Symbol 6ffnen Sie ein Fenster, in dem Sie
‘A Einstellungen zur Textdarstellung treffen kdnnen.

Andern Sie hier Schriftart, SchriftgroRe,
Schriftfarbe und Hintergrundfarbe des
Textfeldes. Sie kdnnen auch wéhlen, ob
Sie nur GroBbuchstaben haben moéchten
oder ob Grol3- und Kleinbuchstaben
gemischt werden sollen. Anderungen
kénnen Sie sofort im Vorschaufenster
kontrollieren.

Nach einem Klick auf dieses Symbol kénnen Sie die Einstellungen fir

- die Steuerung anpassen.

SCANNING

Einstellungen Scanning

. SCANNING
=
= S

O,
O
O
— o

W z
N
=

-

8 P

- vx]

Wahlen Sie hier zwischen
Mausmodus, 1-Taster- oder 2-Taster-
Scanning. Die Auswahl 2-Taster-
Scanning empfiehlt sich auch dann,
wenn Sie KlickTool AAC iber einen
Touch-Monitor bedienen mdchten.

Stellen Sie fur das 1-Taster-Scanning
eine Scanning-Geschwindigkeit ein.
Sie kbnnen aus den vorgegebenen
Zeiten wahlen oder einen individuellen
Wert eingeben.

Haltezeit: Die Haltezeit bestimmt, wie lange eine Taste gedrickt

8 werden muss, bevor sie einen Klick auslost. Eine Aktivierung der
Haltezeit empfiehlt sich bei Personen, die zu kurzen, ungewollten

év Tastenbetatigungen neigen (zB aufgrund einer Cerebralparese).

KlickTool AAC © LifeTool
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Sperrzeit: Ist die Sperrzeit aktiviert, ergibt nicht jeder Tastendruck
H/ ein gultiges Signal. Nach jeder Betatigung bleiben die Tasten fir eine
gewisse Zeitspanne (Sperrzeit) gesperrt. Die Sperrzeit empfiehlt sich
g fur Personen, denen es schwer fallt, nur einmal zu driicken und die
zu Mehrfachklicks neigen (zB aufgrund eines Tremors).

Hinweis: Ist eine der beiden Zeiten — Sperrzeit oder Haltezeit — aktiviert, wird Ihnen
dies als Erinnerungshilfe im Bildschirm Hauptauswahl durch die entsprechenden
Symbole angezeigt (linker Bildschirmrand).

Ubersicht tber die Tastenbelegung

Auswahlen Linke Maustaste oder
Umblattern Leertaste
Scanning-Rahmen weiterschalten Rechte Maustaste oder
Audio abspielen/wiederholen Enter-Taste oder
Puzzle sofort aufdecken Cursor nach rechts
Abbrechen

Zum vorherigen Bildschirm zurickkehren |Esc-Taste
Programm verlassen

Einstellungsmeni aufrufen F2-Taste
Editor aufrufen F3-Taste
Zuruckblattern Bild-nach-oben-Taste

Anschluss von externen Sensoren/Tastern fir den Scanning-Betrieb

Fur den Anschluss externer Sensoren/Taster konnen Tastaturemulatoren (zB
SymbiKey, HelplBox2, Don Johnston Switch Box), Mausemulatoren (zB ICON IlI)
oder Mausgerate mit Buchsen verwendet werden.

Einstellungen — Text-to-Speech

Abe ) Sie konnen in KlickTool AAC entweder Tondateien (.mp3 oder .wav-
Files) oder synthetische Computerstimmen verwenden. Synthetische
Abc Computerstimmen wandeln Texte in Sprache um.
Mit einem Klick auf dieses Feld 6ffnen Sie ein Fenster, in dem Sie die
auf lhrem Computer vorhandenen synthetischen Stimmen testen und
auswahlen kénnen (SAPI 5.1 und hoher).

KlickTool AAC © LifeTool 11/20




Wabhlweise kdnnen Sie auch eine

e abc) Sprachausgabe Uber die

e Zwischenablage wahlen. Ein
entsprechendes Programm (zB
Logox ClipReader) muss aktiv sein.

(O [aTTOTNY 1.4 Reiner1s ]

@ Sprachausgabe Ober Zwischenablage Damit KlickTool AAC Texte in
Sprache umwandeln kann, missen
Sie in den Listen die entsprechende
Funktion aktivieren. Wie Sie dabei
genau vorgehen muassen, erfahren
Sie im Abschnitt zum Editor.

> | Achtung: SAPI 5.1, die Stimmen

bzw. das Sprachausgabeprogramm
Uber die Zwischenablage sind nicht

(| K[ in KlickTool AAC eingebunden,
sondern mussen separat installiert

werden.

Der Editor

Mit Hilfe des Editors konnen Sie eigene Fotoalben, Geschichten, Puzzles oder
Liedersammlungen (im Folgenden auch als Listen bezeichnet) gestalten oder
bestehende Listen bearbeiten.

Ed - Klicken Sie hier, um den Editor Uber das Einstellungsmenti zu
I tO r starten, oder driicken Sie F3, wenn Sie sich auf der
Hauptauswabhlseite befinden.

L

TR

= o > u]

2 || X
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Im Folgenden werden die einzelnen Bereiche des Editors vorgestellt:

1 =l [my] (] = [0 ) ra —t

LifeTool-Medien

Gerduschal ZI

™ > mﬁ‘é.ﬁg
» ) "l’r.h yr,h
@ > e :

Abc |

KlickTool AAC © LifeTool

Die Tabelle dient der Ubersicht
und der Navigation durch die
einzelnen Seiten einer Liste.
Klicken Sie auf eine Zeile der
Liste, um sich die zugehorige
Seite anzeigen zu lassen.
Navigieren Sie in der Tabelle
mit der ,Bild rauf/runter”-Taste
oder dem Scrollrad der Maus.
Bei gedriuckter Maustaste auf
die Ordnungszahlen lassen
sich die Zeilen auch
verschieben. Klicken Sie auf
das Ordnersymbol, um eine
bestehende Liste zu laden. Mit
Hilfe des Plus- bzw. des
Minus- Buttons kdnnen Sie
eine Zeile einfligen oder
6schen.

Hier kdnnen Sie ein oder
mehrere Bilder laden. Klicken
Sie auf den leeren Ordner, um
eigene Bilder (.bmp, .jpeg) zu
laden. Klicken Sie auf den
Ordner mit der LifeTool-Birne,
um Bilder aus den
mitgelieferten LifeTool-Listen
zu laden.

Auf der linken Seite kbnnen Sie
mit einem Klick auf ein
Ordnersymbol die gewunschte
Liste auswahlen. Der gesamte
Inhalt wird angezeigt. Wahlen
Sie die bendtigten Bilder mit
einem Klick aus. (Eine
Mehrfachauswabhl ist méglich.)
Klicken Sie auf das
Notensymbol, um die
zugehdrige Tondatei zu testen.
(Diese kann mit der Esc-Taste
wieder abgebrochen werden.)
Driucken Sie auf das Hakchen,
um die Auswahl zu
Ubernehmen.

Hier kdnnen Sie den Text flr
eine Seite eingeben. Der Text
kann mehrere Zeilen
umfassen, Sie kdnnen auch
Zeilenumbriiche einfugen.

13/20



Hier kbnnen Sie die

J| y| {ﬂ Audioausgabe einer Seite

einstellen. Sie kdnnen dabei

P prinzipiell zwischen
] o Tondateien (.wav- oder .mp3-
Dateien) und Text-to-Speech
wéhlen (mit einem Klick auf
einen der beiden runden
p Q | Buttons).
Mit einem Klick auf die
Ordnersymbole kénnen Sie
bereits vorhandene Tondateien
laden (eigene oder LifeTool-
Medien). Mit einem Klick auf
den Mikrofon-Button kénnen
Sie eine neue Tondatei
aufnehmen.
Aktivieren Sie die Loop-Funktion (griines Kreissymbol), um eine Tondatei im
Endlosmodus abzuspielen (zB fur Lieder geeignet).
Aktivieren Sie die Text-to-Speech-Funktion, um an dieser Stelle einen Text
einzugeben, der vom Computer in Sprache umgewandelt wird.

Achtung: Wenn Sie die Text-to-Speech-Funktion nutzen wollen, missen auf lhrem
Computer entweder Stimmen fur die Sapi 5.1-Schnittstelle vorhanden sein oder eine
Software, die Text Uber die Zwischenablage ausgibt (zB Logox ClipReader).
Gehen Sie ins Einstellungsment und wahlen Sie eine passende Stimme aus oder
aktivieren Sie die Sprachausgabe Uber die Zwischenablage, wie bereits im Kapitel
zum Einstellungsmeni beschrieben.

Hier erhalten Sie eine
Vorschau Uber den jeweiligen
Seiteninhalt. Mit einem Klick
auf den Play-Button kénnen
Sie das zugehorige Audio
testen. Klicken Sie auf den
Stop-Button, um ein (langeres)
Audio wieder zu beenden.

>| W

>< I_\_/Iit einem Klick auf diesen Button verlassen Sie den Editor, ohne die
Anderungen zu speichern.

E Mit einem Klick auf diesen Button konnen Sie die Liste speichern.

KlickTool AAC © LifeTool 14/ 20



| Klicken Sie hier, um eine Volldarstellung des Speicherdialogs zu

erhalten.
Liste speichern A Zum Speichern einer Liste
= [Nese Lote mussen Sie einen Namen
y- b\ angeben. (Dieser Name wird
H P[ B [ bei aktivierter Option auch im
\%;-'r—:’% Spiel auf den Auswahlseiten
v o angezeigt.) Weiters werden
e ste | i‘ X lhnen ein Indexbild und ein

Audio vorgeschlagen.
ll (Standardmalfiig werden diese
von der ersten Seite der zu

speichernden Liste
Ubernommen.) Sie kénnen Bild
und Audio aber auch andern.

Die Symbole und Schaltflachen
@ | erklaren sich aus dem bereits
oben Beschriebenen.

Hinweise zur Gestaltung eigener Listen

Folgende Vorgehensweise bei der Erstellung eigener Listen wird empfohlen:

1.

2.

Starten Sie den Editor.
Laden Sie eine bestehende Liste oder erstellen Sie eine Liste neu.

Markieren Sie die gewinschte Zeile (entspricht einer Seite), die Sie
bearbeiten méchten.

Laden Sie ein Bild (ein eigenes oder ein LifeTool-Bild). Wenn Sie mehrere
Bilder auswahlen, werden diese in aufeinander folgenden Seiten eingeftigt.
Der Bildname wird automatisch ins Textfenster tbernommen.

Andern Sie den Text nach Belieben.

Laden Sie eine Tondatei (eine eigene oder eine LifeTool-Tondatei) oder
nehmen Sie ein passendes Audio auf. Sie benoétigen dazu ein Mikrofon.

Schalten Sie die Loop-Funktion ein, wenn Sie dies wollen.
Alternativ konnen Sie auch die Text-to-Speech-Funktion aktivieren. Dabei wird
ein eventuell bereits vorhandener Text als Vorschlag ibernommen. Andern

Sie ihn nach Belieben.

Prufen Sie die getatigten Anderungen mit Hilfe des Vorschaufensters. Klicken
Sie auf den Wiedergabe-Button, um die Audioausgabe zu testen.
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10. Wiederholen Sie die Schritte 3 bis 9 und fillen Sie so lhre Liste mit mehreren
Seiten (maximal 100).

11. Wenn Sie mit der Liste fertig sind, speichern Sie sie unter dem gewunschten
Namen ab.

12. Um eine Liste im Spiel betrachten zu kénnen, missen Sie diese noch im
gewilnschten Zugang in das aktuelle Verzeichnis laden. Siehe dazu den
Abschnitt Verzeichnisse verwalten.

Achtung: Bei Auswahl der Text-to-Speech-Funktion funktioniert das Testen des
Audios nur, wenn Sie eine Stimme im Einstellungsmeni gewéhlt oder die
Sprachausgabe Uber die Zwischenablage aktiviert haben.

Achtung: Bei Listen mit mehr als elf Seiten werden unter dem Zugang ,Musik" nur
die ersten elf Seiten angezeigt.

Hinweis: Eigene Liedersammlungen kdnnen Sie nur mit Dateien im Format .mp3
oder .wav erstellen. Wollen Sie Lieder von Ihren Lieblings-CDs verwenden, so
mussen die Lieder erst umgewandelt (,gerippt®) und auf der Festplatte gespeichert
werden.

Hinweis: Der Editor versucht, Ihnen einen Teil der Arbeit abzunehmen. Beim Laden
eines Bildes wird der Bildname automatisch ins Textfenster iUbernommen. Ist in dem
Ordner, in dem sich ein zu ladendes Bild befindet, eine Tondatei gleichen Namens
vorhanden, wird sie ebenfalls der Seite angefiigt. Wenn Sie das bericksichtigen und
Ihre Bild- und Tondateien unter den gewinschten Namen im selben Ordner
speichern, kénnen Sie sehr rasch neue Listen erstellen.

Padagogisches und psychologisches Konzept von
KlickTool AAC

KlickTool AAC ist die zweite, verbesserte Version des multimedialen Bilderbuchs
KlickTool. Als Ausgangspunkt diente die Idee, ein Fotoalbum am Computer fur
Menschen mit Behinderung anzubieten, denen es unmdglich ist, in einem realen
Fotoalbum zu blattern.

Folgende Kriterien werden erfullt:

Multimedialitat:  Bilder, Schrift und Tone kdnnen miteinander in beliebiger
Reihenfolge verknulpft werden.

Tasterbedienung: Mit Scanning ist das Programm mit nur einer oder zwei Tasten
zu bedienen.

Erweiterbarkeit:  Mit eigenen Bildern und Ténen kdnnen persoénliche Bilderbiicher
erstellt werden.
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Einsatzbereiche

KlickTool AAC ist weit mehr als nur ein Fotoalbum, die Mdglichkeiten der
urspringlichen Version wurden stark erweitert: KlickTool AAC

wendet sich an Personen mit kdrperlicher Behinderung, die nicht in der Lage
sind, eine Tastatur oder eine Maus zu bedienen.

eignet sich zum Erlernen und Festigen eines Verstandnisses fur Ursache-
Wirkungsrelationen.

unterstutzt assoziatives Lernen (Zusammenhénge von Wortern und Bildern).
eignet sich fur den therapeutischen Einsatz bei Aphasie.

findet Anwendung in der logopadischen Praxis.

l&sst sich als einfache dynamische Kommunikationshilfe nutzen, um
grundlegende Fertigkeiten im Umgang mit einer elektronischen
Kommunikationshilfe (Driicken zum richtigen Zeitpunkt, Treffen einer Auswahl
...) ZU trainieren.

l&sst sich als fortgeschriebenes Tagebuch oder Ich-Buch verwenden.

eignet sich zum friihen Lesenlernen nach der Ganz-Wort-Methode.

kann als Jukebox verwendet werden, die mit einem Taster zu bedienen ist.
trainiert spielerisch die visuelle Wahrnehmung (Zugang ,Puzzles®).

macht Spal3 als Ratespiel (Zugang ,Puzzles”) oder als Geschichtensammlung.

eignet sich auch bei visueller Wahrnehmungsschwéche. In diesem Fall kann
auditives Scanning untersttitzend zugeschaltet werden.

Didaktische Uberlegungen fiir die Betreuungsperson

Folgende Uberlegungen sollen lhnen helfen, schnell zu einer erfolgreichen
Bedienung des Programms zu kommen:

Machen Sie sich mit den wichtigsten Funktionen des Programms vertraut,
bevor Sie mit Ihrem Kind, lhrem Schler/Ihrer Schilerin oder lhrem
Klienten/lhrer Klientin mit dem Programm arbeiten.

Sehen Sie sich die enthaltenen Medien an und machen Sie sich mit dem
prinzipiellen Ablauf vertraut.
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e Driicken Sie F2 auf der Hauptauswahlseite, um ins Einstellungsmeni zu
gelangen und probieren Sie die verschiedenen Einstellungsmaoglichkeiten
einfach aus. Haben Sie keine Scheu, Sie kénnen nichts kaputtmachen.

e Versuchen Sie zu erraten, mit welcher Eingabemethode der Nutzer/die
Nutzerin am besten zurechtkommt (Maus, eine oder zwei Tasten). Treffen Sie
weitere Einstellungen wie Scanning-Geschwindigkeit, Sperr- und Haltezeit je
nach Bedarf und Beobachtungen.

e Bieten Sie zu Beginn diejenigen Medien an, die Ihrer Meinung nach am
meisten SpalR machen und Interesse wecken.

e Ndutzen Sie auch die Mdglichkeiten, die Ihnen der Editor bietet, um eigene
Listen zu erstellen. Fotos mit vertrauten Personen und Situationen aus dem
Alltag sind in den meisten Féllen noch interessanter.

FAQsS

Die Tasten funktionieren nicht oder nicht zuverlassig. Was ist die Ursache?
Moglicherweise wurde eine Halte- oder Sperrzeit aktiviert. Das heil3t, moglicherweise
mussen Sie langer auf die Tasten driicken oder die Tasten sind nach einem Klick
eine gewisse Zeit lang gesperrt. Gehen Sie zur Hauptauswabhlseite (am besten mit
der Esc-Taste) und Uberprifen Sie am linken Bildschirmrand, ob die entsprechenden
Symbole angezeigt werden. Andern Sie die Einstellungen gegebenenfalls im
Einstellungsmeni (siehe dazu auch den entsprechenden Abschnitt im Handbuch).
Weiters kdnnte das akustische Scanning aktiviert sein. Sie kdnnen erst
weiterschalten, wenn die Audioausgabe beendet ist.

Einige Begriffe sind mir zu , 6sterreichisch“. Wie kann ich das umstellen?
Die mitgelieferten LifeTool-Listen kénnen nicht verandert werden. Sie kbnnen aber
den Editor 6ffnen und LifeTool-Listen laden, bearbeiten und unter einem eigenen
Namen speichern. So kdnnen Sie unpassende Ausdriicke ersetzen oder neu
aufnehmen. Vergessen Sie anschliel3end nicht, die modifizierten Listen zu sichern
und in das aktive Verzeichnis zu laden.

Ich habe eine neue Liste erstellt, kann sie im Spiel aber nicht finden!

Haben Sie die neue Liste auch schon in das gewtnschte Verzeichnis geladen?
Gehen Sie dazu ins Einstellungsmenu und klicken Sie auf das Ordnersymbol des
gewilnschten Zugangs (Fotos, Geschichten, Puzzles oder Musik). Hier sehen Sie
den Inhalt des aktiven Verzeichnisses mit allen Listen, die momentan im Spiel zur
Verfiigung stehen. Wenn der Name der gesuchten Liste hier nicht aufscheint, klicken
Sie auf Liste(n) hinzuftiigen und wahlen Sie die gewiinschte Liste aus. Beachten
Sie, dass Sie nicht mehr als elf Listen pro Verzeichnis wéahlen kénnen.

Ich habe Listen erstellt und dabei die Text-to-Speech-Funktion gewahlt. Der
Computer spricht die Texte aber nicht!

Damit Ihr Computer Textdateien in Sprache umwandeln kann, missen entweder
SAPI-5.1-Stimmen auf Inrem Rechner installiert und ausgewahlt sein oder die
Sprachausgabe Uber die Zwischenablage ausgewahlt und die entsprechende
Software aktiviert sein. Gehen Sie ins Einstellungsment und driicken Sie den Button,
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der Sie zu den Text-to-Speech-Einstellungen fihrt (siehe Kapitel zum
Einstellungsmenu). Ist kein entsprechendes System installiert, kbnnen Sie hier keine
Stimmen auswahlen. Wenn Sie eine Sprachausgabe Uber die Zwischenablage
gewahlt haben, stellen Sie sicher, dass die entsprechende Software gestartet worden
ist und aktiv ist.

Wie kann ich eigene Listen von einem Computer zu einem anderen
transferieren?

Am schnellsten geht es, wenn Sie alle fur eine Liste bendtigten Medien (Fotos und
Tondateien) in einem Ordner speichern und so benennen, wie sie im Programm
angezeigt werden sollen. Kopieren Sie diesen Ordner auf den Zielrechner und
erstellen Sie eine neue Liste, in die Sie alle Bilder dieses Ordners auf einmal in den
Editor laden. Gleichzeitig werden dann auch die Tondateien und die Texte richtig
tubernommen.

Kann ich die eigenen Bilderbtcher aus der Vorgangerversion KlickTool in
KlickTool AAC verwenden?

Aufgrund der Ordnerstruktur, die fur die Bilderbiicher aus KlickTool notig gewesen
ist, konnen Sie bestehende Bilderbuicher sehr einfach tibernehmen: Offnen Sie den
Editor und laden Sie alle Bilder eines Bilderbuch-Ordners auf einmal. Gleichzeitig
werden dann auch die Tondateien und die Bezeichnungen richtig tbernommen.

Ich habe Lieder von meiner CD geladen und kann sie nicht héren!

KlickTool AAC kann nur Audiodateien im Format .mp3 und .wav abspielen. Sie
missen zuerst die Lieder mit einem geeigneten Programm umwandeln und auf lhrer
Festplatte speichern, um sie verwenden zu kénnen.

Ich habe die Scanning-Geschwindigkeit erhdht, trotzdem dauert es sehr lange,
bis der Scanning-Rahmen weiterspringt!

Moglicherweise haben Sie das auditive Scanning aktiviert. Dadurch wird jeder
Listentitel mindestens vier Sekunden lang angespielt, bevor der Scanning-Rahmen
weiterspringt.

Es kommt keine Hilfe, wenn ich auf das Fragezeichen klicke!

Wenn Sie den Hilfebutton anklicken, dauert es eine Weile, bis das PDF-Dokument
angezeigt wird. Méglicherweise haben Sie in der Zwischenzeit ein zweites Mal auf
den Hilfebutton geklickt und dadurch das Hilfe-Dokument in den Hintergrund
verschoben. Dricken Sie die Alt-Taste und die Tabulator-Taste gleichzeitig, um zur
Hilfe zu kommen.

Installation

* Legen Sie die CD KlickTool AAC in das CD-ROM-Laufwerk Ihres
Computers ein.

» Starten Sie die Datei SETUP.EXE und befolgen Sie die weiteren
Anweisungen.

* Das Setup erstellt einen Eintrag auf dem Desktop.

Nach der Installation von KlickTool AAC wird ein Testprogramm gestartet, das die
Multimediafahigkeit des PCs und die Bildschirmaufldsung tberprift. Befolgen Sie
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bitte die Anweisungen des Programms. Das Testprogramm kann zu einem spateren
Zeitpunkt auch tber das Startment von Windows gestartet werden.

Zur Verwendung des Programms muss die CD im Laufwerk des Computers
sein. Dies gilt nicht fur die verfigbaren Mehrplatzlizenzen!

Systemvoraussetzungen

Pentium 266 Mhz, 64 MB RAM / 128 MB RAM empfohlen, bis zu 350 MB
Festplattenspeicherplatz, Bildschirmauflésung mind. 800 x 600 bei 16-Bit-Farben,
Soundkarte, CD-ROM-Laufwerk, Windows 98 SE / Me / 2000 / XP / Vista,
empfohlen: 17-Zoll-Monitor.

Projekt

Konzept: Thomas Burger, Michael Gstottenbauer

Projektleitung: Karl Kaser

Programmierung: Alfred Doppler, Michael Kittl

Mitarbeit: Irmgard Steininger, Christian Rauecker, Sabine Bachmayer
Beratung: Schiler Paul Deinhofer und Lehrerin Traudi Radhuber
Sounds: Klaus Weinzierl
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Integrativ-heilpadagogischer Kindergarten des Evangelischen
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Evergreens: Fordergruppe 45A des Evangelischen Diakoniewerks
Gallneukirchen (Rosalinde Savicic-Mayer, Georg Hildner, Antje
Treml, Franz Hoglinger, Uli Schwarz, Hermine Pichler)

Katzentatzen: © Fachgruppe Musik- und Tanztherapie im Therapiezentrum,
Evangelisches Diakoniewerk Gallneukirchen

Instrumentalnummern: Konzept, Aufnahme, Bearbeitung: Stefan Vogt; Musiker:
Bohdan Hanushewsky, Roman Hanushewsky, Stefan Vogt
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